EDUCATAD, CIENCIA
E INOVACAD

@ REPUBLICA
L~ PORTUGUESA

TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

Ano letivo 2024/2025

Planificacdo Anual/Plano Geral de trabalho
9° Ano

Aulas previstas:
19 Periodo: 13 aulas de 50 minutos
292 Periodo: 12 aulas de 50 minutos
22 Periodo: 6 aulas de 50 minutos
TOTAL: 31 aulas de 50 minutos

12Periodo

Apresentacgdo e atividades iniciais

Avaliagdo sumativa / das aprendizagens (finalidade classificatoria)
Ensino-aprendizagem-avaliacdo (avaliacdo formativa / para as aprendizagens)
TOTAL

22Periodo

Avaliagdo sumativa / das aprendizagens (finalidade classificatdria)
Ensino-aprendizagem-avalia¢do (avaliagdo formativa / para as aprendizagens)
TOTAL

32Periodo

Avaliacdo sumativa / das aprendizagens (finalidade classificatdria)
Ensino-aprendizagem-avaliagdo (avaliagdo formativa / para as aprendizagens)
TOTAL
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‘ AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
MARQUES DE MARIALVA |CANTANHEDE

ESCOLA BASICA MARQUES DE MARIALVA

1 aulas
1 aulas
11 aulas
13 aulas

1 aulas
11 aulas
12 aulas

1 aulas
5 aulas
6 aulas



Dominios /Contetidos ‘

Criar e Inovar ACPA (1)
Folha de calculo
e  Gerir livros
. Inserir dados em tabelas
. Formatar células
. Formatar células condicionalmente
. Gerir folhas Conhecer e utilizar as potencialidades de
. Utilizar férmulas aplicagGes digitais de representagdo de 12
. Utilizar fun¢des dados e estatistica;
. Macros
e Criar graficos )
e  Criar tabelas dinamicas Questionador
e  Utilizar graficos dinamicos (A F,G,1,))
Comunicador/
Desenvolvimento da linguagem
Criacdo de aplicag6es moveis ?AdaBol;al'EdT_ld)e
e  Estado da arte das aplicagdes moveis; Conhecer e explorar os conceitos de A
e  Desenho e planificagdo de uma applicagdo “Internet das coisas” e outras tecnologias Autoavaliador (transversal as
movel; emergentes areas) Participativo/
e  Utilizagdo de ambiente gréfico de criacio de | Conhecer e explorar novas formas de Colaborador
aplicacdes moveis; interagdo com os dispositivos digitais; (8,C,D,EF) 9
e  Criac3o da estrutura para uma aplica¢3o; Explorar os conceitos de programagdo . )
«  Programacio dos elementos de uma para di§positivos méyeis; . Responsavel/ Auténomo
aplicacio; Produ%lr, testa[’ e Yalldar aplicagdes para (C,D,E FG,1))
. - , dispositivos méveis que correspondam a
. Tes.tar e criar versao instaldvel de uma solucdes para o problema enunciado. Cuidador de si e do outro
aplicagdo; (B, E, F, G)
e  Partilhar e divulgar aplicagées moveis.
Tecnologias emergentes Ter consciéncia do impacto das
. Realidade virtual tecnologias emergentes na sociedade e no
e  Realidade aumentada dia a dia.
e Inteligéncia artificial
4

*Dominios transversais

Dominios/Contetidos

Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

I

Seguranga
e  Prote¢do da privacidade
e  Utilizagdo de aplicagGes digitais
e  Andlise da veracidade de textos e
mensagens

Adotar praticas seguras de utilizagdo das aplicacGes
digitais e na navegagdo na Internet;

Conhecer e utilizar critérios de validacdo da
informag&o publicada online;

Conhecer comportamentos que visam a prote¢do da
privacidade;adotar comportamentos seguros na
utilizagdo de aplicacGes digitais.

Conhecedor/Sabedor/
Culto/Informado

(A, B,G,1,1J)

Critico

(A, B,D,J)
Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Acessibilidade
e Criagdo de conteldos digitais
e  Publicagdo de conteudos digitais

Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com
direitos de autor, com propriedade intelectual e com
licenciamento) relativas aos recursos e aos contetidos
gue mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio;

Indagador/Investigador
(C,D,F,H,I)

Respeitador da diferenga do
outro

(A, B, E, F, H)
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Dominios/Contetidos

Direitos de autor
e Respeitar normas na utilizagdo de
imagem, som e video
e Identificar riscos do uso inapropriado
de imagens, sons e videos

Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com
direitos de autor, com propriedade intelectual e com
licenciamento) relativas aos recursos e aos contetidos
gue mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio;

Sistematizador/Organizador
(A, B,C1,J)

Investigar e Pesquisar

Pesquisa e andlise de informacdo
e  Utilizagdo do navegador web
e  Pesquisa de informagdo
e  Modelos de pesquisa
e  Estratégias de investigacgdo,
pesquisa e analise de informagao

Formular questdes que permitam orientar a recolha de
dados ou informacdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informagao,
utilizando mecanismos e fungdes simples de pesquisa;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigagdo e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagBes para apoiar o processo
de investigagdo e pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a desenvolver;
Analisar criticamente a qualidade da informagdo;

Organizagdo e gestdo da informagao
e  Organizagdo de marcadores
e  Gestdo de pastas e ficheiros

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de

forma a permitir a organizagdo e gestdo da informacdo.

Questionador

(A, F,G,1,1J)

Comunicador / Desenvolvimento
da linguagem e da oralidade

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador (transversal as
areas) Participativo/ Colaborador
(B,C,D, EF)

Responsdvel/ Auténomo
(C,D,E F,G,11J)

Cuidador de si e do outro

(B, E, F, G)

Comunicar e colaborar

Ferramentas de comunicagdo e
colaboragao
e  Comunicagdo sincrona
e  Comunicagdo assincrona
e  Colaboragdao em ambientes
abertos

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a
comunicagdo e a colaboragdo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para a realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo sincrona e assincrona que se pretendem
efetuar, no &mbito de atividades e/ou projetos,
utilizando de forma auténoma e responsdvel as
solugdes mais adequadas e eficazes para partilhar
ideias, sentimentos, informagdes ou factos na
concretizagdo dos objetivos;

Apresentacdo e partilha
. Imagens
e Videos e som
e Modelos tridimensionais
e  ApresentacGes eletrdnicas
e Documentos de texto
. Blogues
e  Sitios Web
e  Qutros projetos

Apresentar e partilhar os produtos
desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo.

Questionador
(A, F,G,1,J)

Comunicador/ Desenvolvimento
da linguagem e da oralidade
(A, B,D,E H)

Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ Colaborador
(B,C,D,EF)

Responsavel/ Auténomo
(CV D! EI FI G’ I’ J)

Cuidador de si e do outro

(B,E,F,G)

Nota 1: A planificagdo anual ndo pressupde uma abordagem sequéncial dos dominios, pois depende das atividades a desenvolver em cada turma. O numero de aulas estipulado para cada unidade

tem um carater indicativo, ja que podera variar em fung¢do das atividades e projetos desenvolvidos ao longo do ano.

Nota 2: Os contetidos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”; “Investigar e Pesquisar”; “Comunicar e colaborar”, ndo sdo estanques e podem ndo devem ser

abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

A - Linguagens e textos

B - Informacado e comunicacdo

G - Bem-estar, salide e ambiente

C - Raciocinio e resolucéo de problemas

H - Sensibilidade estética e artistica

D - Pensamento critico e pensamento criativo

| - Saber cientifico, técnico e tecnolégico

X | X[ X[ X |X

E - Relacionamento interpessoal

X | X[ X[ X |X

J - Consciéncia e dominio do corpo
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